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 - 視覺運算公司 
二十年以來， 始終站在電腦繪圖藝術與科學的視覺運算浪潮最前端。

我們發明的現代視覺運算引擎 讓繪圖領域從此擴展，得以納入電玩遊

戲、電影製片、產品設計、醫學診斷，乃至科學研究等。時至今日，視覺運

算已逐步成為人類與科技互動及享受科技的核心元素。



全方位視覺運算 
在視覺運算的領導地位上屹立不搖。我們吸引這個領域的最佳人才，

打造出涵蓋所有層面的技術和產品 － 從基礎發明到結合 的處理器，

再到系統元件，乃至完全整合系統。



遊戲 專業視覺化 
與設計 

與
巨量資料分析

目標市場 
把目標放在三個主要垂直市場 遊戲、專業視覺化與設計，以及高

效能運算與巨量資料分析。我們針對每一垂直市場提供處理器、軟體、工

具、行銷和專業知識的平台，且更逐漸增加連線的服務。此外也銷售元件

並授權 給希望以豐富繪圖能力打造差異化裝置的各大 ，充分展現我

們對這些市場所作的努力。



每年都有數百款遊戲上市，電

腦配置更是千變萬化，如何針
對特定遊戲找出適合的設定也

因而變得複雜。

是一款能自動最佳化遊戲設定

的 應用程式，透過遊戲

主機的簡單操作，就能帶來電
腦的強大威力。



賣座遊戲的銷售持續超越好萊塢

鉅作 「決勝時刻 黑色行動
( )」在

前 小時即創下 萬美元的

銷售佳績。預計到了 年，
電腦遊戲市場產值將超過 億

美元。而 便是創

建及享有此興盛市場的幕後引擎。

資料來源:  Activision、DFC Intelligence 



可攜式遊戲和娛樂裝置

是針對蓬勃發展的 遊
戲市場 － 同時也是成長速度最

快的市場區塊所推出的一款催

化劑；身上流著
血統的 以當前最佳

遊戲裝置之姿打響名

號。這是讓 遊戲開發
者作為指標的平台，也是讓玩

家能放心倚靠的平台，理由正

是因為它是由 年來致力滿足
玩家期待的 所一手打造。



有了 ，玩家便可

在任何顯示器上自由遊玩雲端
上繪圖需求最密集的遊戲。透

過解決阻礙雲端遊戲發展的

「延遲」問題， 承諾要讓
遊戲串流變得跟線上租片一樣

方便。儘管存在技術層面的難

題， 依然是這世上少數
幾家能以 打造「遊戲的

」之公司。



遊戲

雲端遊戲

電腦遊戲

遊戲

遊戲服務是開放式平台

上的「遊玩之道」

負責電腦區塊、 負責

區塊，而 負責雲

端區塊。我們為每一個平台打
造了軟體和服務的「中樞」，

確保搭載 技術的產品都

能最佳化並調校發揮出顛峰效
能。我們針對各個平台配置了

由當前遊戲世界的最佳工程師、

視覺特效藝術師及計算數學家
菁英組成的智囊團，以及強大

的遊戲技術資料庫，他們將持

續建構範例程式碼、演算法和
工具。



在 年初，我們發明的可程

式化處理器便已將 的目
標延伸至專業繪圖領域。時至

今日， 已是全球

工作站的動力來源，其工作和
演算法套件更已內建於各大主

要設計工具中。舉例而言，對

於倚賴逼真渲染能力 (如這輛
) 的工業設計師來

說， 讓他們得以在創作

設計時不需打造實體模型。

資料來源:  IDC 



視覺運算讓電影真實程度更上

一層樓，使幻想成為現實。
在這之中扮演吃重角色。

使用 製作的影片

在 年連續第四度獨佔奧斯
卡最佳視覺效果獎入圍名單，

其中更囊括得獎影片「少年
的奇幻漂流」。



節目主播會運用視覺運算的能

力來擴增實境，以提升實況轉
播的效果。這邊可以看到，週

一足球夜採用了 的

第一和十行及 通過軌道系統，
以特效來增強播出效果。

產生的繪圖影像與螢幕

上的球賽完美融合。



我們在 上推出全球首

款視覺運算裝置－ ，
它可執行 、 及

等公司推出

的繪圖密集應用程式，並透過
網路將繪圖輸出結果傳送至用

戶端電腦來顯示。現在，設計

公司、電影工作室和其他企業
已能讓旗下創意團隊以超高效

能、靈活性與安全性使用繪圖

密集應用程式。



企業正處於巨變當中 － 員工會

把自己的裝置帶來上班、不同
服務須採用多種作業系統，而

行動存取能力更是不可或缺。

我們運用自身對 的專業知
識，發明出解開視覺運算枷鎖

的新型技術，讓驚人繪圖能力

遍及所有裝置。我們將這種新
技術叫做 。現在， 、

、 及 供應的是以

為基礎的伺服器，而
、 及

供應的也是具備 能力的

軟體。



掀起了平行運算革

命，讓 的威力征服資料中
心。 超級電腦中有

台採用 ，其中

包括美國橡樹嶺國家實驗室
( ) 的

； 用 顆

執行平行運算，以史無前
例的規模預測天氣和模擬新材

料。各大企業行號同樣採用

來處理巨量資料分析和先
進的研究。



正如其字面意義般， 的使

用者都正在解決這世上最偉大
的科學和技術難關。我們針對

電腦架構和演算法的交集，提

供了技術、工具、程式庫和專
家的健全平台，而這也讓採用

顆 處理器打造超級

電腦的伊利諾大學 (
) 科學家得以在 人

類免疫缺陷病毒研究上得到突

破性的成果。在首次對病毒執
行全原子模擬後，該所大學的

科學家就發現殼體的化學結構，

亦即「對抗感染的完美目標」。



在行動裝置大規模蔓延的浪潮

中，隨著消費者對豐富繪圖能
力期望的升高，視覺運算的重

要性也跟著被推上有史以來的

最高峰。從 到 ，全
球各大 每年產製超過

億台結合 的運算裝置。

為因應此商機， 以處理
器或 授權的方式打造出全球

最佳的 。



視覺運算在汽車安全及資訊娛

樂方面扮演的角色日益重要。
是資訊娛樂系統和數位

儀錶總成的動力來源 － 包括

、 、
、 、 、

、 等各大車廠所推出

的創新車款在內。只要使用
的 開發套件，

開發人員就能輕易地打造並測

試汽車、影像處理及電腦視覺
應用。



已經從當初的三人新創

公司成長為今日的跨國企業。
近來更預定建造能符合本公司

擴張程度和願景的新園區。站

在科學與藝術的十字路口，正
如我們對視覺運算所作的大大

小小努力般，嶄新的 總

部將要激發出集團內所有人的
野心和想像力。



在真實世界與人們運用想像力所創造出
來的虛幻之間，我們現在已經逐漸難以
分辨其中的界線；未來，我們眼中所見
的一切很有可能全部是出自於
手中的技術。

「 

」 



創立於 年

黃仁勳為共同創辦人、總裁兼執行長

年以 代號於 上市

年推出 ，迄今已出貨超過
億顆

會計年度 營收達 億美元

全球員工有 名

共獲頒、核准或申請 項專利

年名列新聞週刊美國「最環保」
公司排行榜第 名

總部位於美國加州聖克拉拉




